Club Campestre Tampico, S.A.
942 Torneo Anual de Golf
Del 4 al 11 de abril 2020

TAMPICO

El Club Campestre Tampico, S.A., convoca a sus socios e invitados a la nonagésima cuarta
edicién de su Torneo Anual de Golf de Invitacion de Semana Santa bajo la siguiente:

CONVOCATORIA

Se jugard de acuerdo a las reglas de la U.S.G.A. y las locales.

Los participantes Damas y Caballeros quedaran registrados con el handicap indice publicado
el dia de su inscripcidn. En caso de pertenecer a dos o mas clubes, se tomard en cuenta el
mas bajo.

Caballeros: Campeonato abierta; en el resto de las categorias solamente participaran
mayores de 15 afios con handicap indice registrado.

Damas: Sélo participaran mayores de 15 afios con handicap indice registrado. Habra dos
categorias siempre y cuando sean mas de 20 inscritas. Se Jugaran bajo el sistema stroke play
aplicando 80 % de handicap.

Seniors: Jugadores de 60 afios o mas. Jugaran 54 hoyos bajo el sistema Stableford. Habra
premio a los mejores 3 lugares gross y tres lugares neto con el 80% de su handicap indice
registrado, saliendo de marcas de salida amarillas. Se premiara primero a los lugares Gross
y un jugador solo podra ganar un trofeo.

El Comité Organizador se reserva el derecho de solicitar comprobante de handicap indice,
asi como de reubicar o cambiar de categoria a cualquier participante.

El Comité Organizador ha establecido una asistencia minima para Caballeros de 20
Jugadores en cada Categoria como requisito para celebrar la Competencia en las Categorias
correspondientes; la excepcidon a esta disposicion serad aplicable a las Categorias
Campeonato, E y Seniors. El Comité del Torneo resolvera cada caso como considere
conveniente.

Las inscripciones se cerraran dos dias antes del inicio de cada categoria o al agotar su cupo
limite. No se aceptard ninguna cancelacion ni bonificacién después del dia 20 de marzo de
2020.



Los invitados locales inscritos al Torneo pueden jugar una ronda de practica del 25 de
febrero al 29 de marzo de 2020.

Los invitados Fordneos inscritos al Torneo pueden jugar una Ronda de préctica del 30 de
marzo al 3 de abril 2020.

Con excepcion de las Categorias Damas y Seniors habra corte en todas las categorias a los
36 Hoyos, pasando a jugar match play los mejores 32 jugadores.

Las Categorias Seniors y Damas jugaran 54 hoyos sin corte.

Una vez definida la calificacidn, los 32 mejores jugadores pasaran a jugar el resto del Torneo
bajo sistema match play hasta definir al Campedn.

Las Categorias D y E para Caballeros jugaran exclusivamente la Calificacion bajo Sistema
Stableford. El resto de las Categorias de Caballeros jugaran bajo el sistema stroke play.

Los desempates seran por el sistema de retrogresion aplicando el handicap correspondiente
cuando sea el caso.

En las Rondas match play, si llegase a existir un empate después de la Ronda estipulada de
18 Hoyos, el match se extendera tantos hoyos como se requiera con el fin de que exista un
ganador. En caso de falta de luz o por razones de logistica del Torneo, el Comité podra
ajustar el desempate a un hoyo determinado.

En las Categorias donde se premie con handicap y sin handicap un jugador solo tendrd
derecho a recibir un solo trofeo. Premiando primero a los jugadores gross.

En la Categoria Seniors habra un tope de 40 puntos las primeras dos rondas y la ultima sera
sin tope de puntos.

Las Salidas seran publicadas en la liga www.teetimemx.com

El jugador se obliga a proporcionar un correo electrénico donde recibira la informacién
oficial del Torneo.

El Comité Organizador se reserva el derecho de hacer los cambios
necesarios para el mejor desarrollo del Torneo.



CATEGORIAS

CAMP. Hasta 1.8 HCP .

AA 1.9a6.2 HCPI.

A 6.3a11.2 HCPI.

B 11.3a15.8 HCP I.

C 15.9a20.4 HCPI.

D 20.5a25.0 HCPI.

E 25.1 en adelante
HCP I.

DAMAS 0-36 HCP

SENIORS 0-36 HCP




Trofeos:

Caballeros:

Senior’s:

Damas:

Rondas:

Campeon, Finalista y Semi-Finalistas

Campedn medalista de cada Categoria
Primero, segundo y tercer lugar gross
Primero, segundo y tercer lugar neto

Primero, segundo y tercer lugar

Damas y Senior’s, jugardn bajo el sistema de Stroke play tres Rondas de 18 hoyos.
Caballeros, jugaran dos rondas de calificacién de 18 hoyos. Y en sistema Match Play rondas
de 18 hoyos. En caso de inclemencias climatoldgicas el Comité se reserva el derecho de
reducir las rondas a 9 hoyos.

PREMIOS:

Se premiara al primer Hole In One en cada uno de los hoyos par tres, (2, 5, 10, 14y 16) en

caso de no haber un Hole in One, el premio se le otorgara al mejor O’yes.

Se premiaran a los 5 mejores O’yeses en cada uno de los hoyo par tres:

Hoyo 2-

ler..- Lugar:
2do.- Lugar:

3er.- Lugar:
4to.- Lugar:
5to.- Lugar:

Hoyo 5.-

ler..- Lugar:
2do.- Lugar:

3er.- Lugar:
4to.- Lugar:
5to.- Lugar:

Un automovil Fiat Mobi Like modelo 2020

Un Set de fierros marca Taylor Made Simy bolsa de golf
Un Set de fierros marca Taylor Made Sim

Un driver y una madera Taylor Made Sim

Un Certificado por $ 5,000.00 (The Back9)

Una moto Phat Golf Scooter modelo 2020
Una Churumbela de diamantes

Un Set de fierros marca Taylor Made Sim
Un driver y una madera Taylor Made Sim
Un Certificado por $ 5,000.00 (The Back9)



Hoyo 10.-

ler..- Lugar: Un automdvil Fiat Mobi Like modelo 2020

2do.- Lugar: Un Set de fierros marca Taylor Made Simy bolsa de golf
3er.- Lugar: Un Set de fierros marca Taylor Made Sim

4to.- Lugar:  Un driver y una madera Taylor Made Sim

5to.- Lugar:  Un Certificado por $ 5,000.00 (The Back9)

Hoyo 14.-

ler..- Lugar: Una moto Phat Golf Scooter modelo 2020
2do.- Lugar: Un aro en oro blanco, corte brillante

3er.- Lugar: Un Set de fierros marca Taylor Made Sim
4to.- Lugar:  Un driver y una madera Taylor Made Sim
5to.- Lugar:  Un Certificado por $ 5,000.00 (The Back9)

Hoyo 16.-

ler..- Lugar: Un automovil Fiat Mobi Like modelo 2020

2do.- Lugar: Un Set de fierros marca Taylor Made Simy bolsa de golf
3er.- Lugar:  Un Set de fierros marca Taylor Made Sim

4to.- Lugar:  Un driver y una madera Taylor Made Sim

5to.- Lugar:  Un Certificado por $ 5,000.00 (The Back9)

Para obtener el mejor O’yes en cada uno de los hoyos, solamente se consideraran los tiros
realizados durante las rondas de calificacion en Stroke play y en los 18 hoyos regulares de
una ronda de Match play, el tiro realizado en hoyos adicionales a los aqui establecidos, no
aplica para los premios.

En caso de que un jugador realice dos o mas Hole in one, sera acreedor solamente al
primer Hole in one.

En beneficio de un mayor nimero de ganadores, un jugador solo tiene derecho a un solo
premio al mejor Oyes. Sera en orden cronologico con excepcién del primer lugar dandole
opcion al jugador de elegir.

En el caso de empate para un O’Yes, se determinara el desempate de acuerdo al orden
cronoldgico en el que se desarrollaron los afortunados tiros: primer tiro hecho, primer
ganador y asi sucesivamente.

Nota: En caso que un jugador sea descalificado del Torneo, no tendra derecho a rifas. Ni
devolucién de inscripcion.



REGLAS LOCALES Y TERMINOS DE LA COMPETENCIA

La competencias se regiran por las Reglas de la USGA adoptadas por la Federacién Mexicana
de Golf. Las referencias a los textos de las Reglas y los Términos de la Competencia se
encuentran en la Guia Oficial de Reglas de Golf, que podrds encontrar en la pagina web de
la Federaciéon Mexicana de Golf, (www.fmg.org.mx) y de la USGA (www.usga.org).

A menos que se indique otra cosa, la penalidad por la violacion a una Regla Local es de dos
golpes (penalidad general).

El Comité podra publicar “Aviso a los Jugadores” para modificaciones o complementos a
estas Reglas Locales y Términos de la Competencia. Es responsabilidad del jugador conocer
las Reglas de Golf.

FUERA DE LIMITES:

Definido por estacas y lineas blancas, bardas, cercas, mallas y muros, por la parte interior a
nivel del terreno, excluyendo cualquier tirante.

Guarniciones de concreto de los caminos, o banquetas de las calles publicas o senderos
cuando estén asi marcados.

AREAS DE PENALIDAD:

Definidas por lineas o estacas amarillas o rojas, o por el contorno exterior de los bordes
artificiales de las mismas.

Si hay lineas y estacas, las lineas definen los limites de las dreas de penalidad y las estacas
solo sefialan que hay un area de penalidad.

GREEN EQUIVOCADO:

Si la bola de un jugador reposa en un “green equivocado” o hay interferencia con el area de
stance o swing deseada, el jugador debe tomar alivio sin castigo, segun la Regla 13.1f (Se
debe tomar alivio de un green equivocado):

Para encontrar el area de alivio a ser usada al tomar este alivio, el green esta definido
incluyendo el area de fairway (collarin).

Esto significa que el punto mas cercano de alivio completo debe evitar la interferencia de
esta area ademas de la del green.

PROCEDIMIENTOS DE ALIVIO ESPECIALES U OBLIGATORIOS:

Zonas de dropeo: En caso de existir son otra opcién a la Regla aplicable.

Bola desviada por cables de alta tensidn: Si es conocido o virtualmente cierto que la bola de
un jugador golpea cables eléctricos de alta tensidn, el golpe no cuenta. El jugador debe jugar
una bola sin castigo desde donde se jugd el golpe anterior (ver Regla 14.6 para el
procedimiento).




CONDICIONES ANORMALES DEL CAMPO, OBSTRUCCIONES INAMOVIBLES:

Areas delimitadas por lineas blancas.

Monticulos y senderos de hormigas y sus hormigueros.

Drenaje French (zanjas rellenas con piedra y/o guijarros).

Areas en bunkers donde la arena ha sido removida por el movimiento del agua, resultando
en profundos surcos a través de la arena son terreno en reparacién. Caminos y senderos
con superficie artificial, incluyendo sus guarniciones, son obstrucciones inamovibles.
Areas marcadas como terreno en reparacién que se unan a una obstruccién inamovible, se
tratan como una sola condicién anormal del campo.

Alivio sin castigo bajo la Regla 16.1a

Obstrucciones inamovibles cerca de green:

Puedes tomar alivio sin castigo por interferencia de una obstruccidn inamovible segun la
Regla 16.1. Adicionalmente puedes tomar alivio cuando dichas obstrucciones inamovibles
estdn cerca del green y en tu linea de juego:

Bola _en el area general: Puedes tomar alivio segin la Regla 16.1b si una obstruccién
inamovible esta en tu linea de juego, y dentro del largo de dos bastones del green, y dentro
del largo de dos bastones de la bola.

Excepcidn - No hay alivio de acuerdo con esta Regla Local si el jugador elige una linea de
juego claramente irrazonable.

Uniones de pasto recién plantado: Si la bola de un jugador reposa en o toca una unién de
pasto recién plantado, o una unidn interfiere con el drea de swing deseado por el jugador:
(a) Bola en el area general: El jugador puede tomar alivio segun la Regla 16.1b.

(b) Bola en el green: El jugador puede tomar alivio segun la Regla 16.1d.

Pero no hay interferencia si la junta solamente interfiere con el stance del jugador.

Todas las uniones dentro del area de pasto recién plantado son tratadas como una misma
al tomar alivio. Esto significa que si un jugador o jugadora tiene interferencia con cualquier
union luego de dropear la bola, debe proceder tal como es requerido segun la Regla 14.3¢(2)
incluso cuando la bola estd todavia dentro de la longitud de un bastén del punto de
referencia. Castigo por jugar desde un lugar equivocado en infraccion de la Regla Local:
penalidad general, segun la Regla 14.7a.

Ranuras cerca del green:

Las ranuras cercanas al green son terreno en reparacion. Si la bola del jugador reposa en o
toca, o una ranura interfiere con el area del swing deseado:

(a) Bola en el 4rea general: El jugador puede tomar alivio sin castigo bajo la Regla 16.1b.
(b) Bola en el green: El jugador puede tomar alivio sin castigo bajo la Regla 16.1d.

Pero la interferencia no existe si la ranura solamente interfiere con el stance del jugador.
Castigo por jugar desde un lugar equivocado en infraccién de la Regla Local: penalidad
general, bajo la Regla 14.7a.




OBJETOS INTEGRALES:

e Cualquier objeto artificial unido a un arbol incluyendo anillos de plastico.

e Jardineras y plantas de ornato no marcadas como terreno en reparacién o como
zona prohibida para jugar.

e Caminosy senderos de tierra, arena o material de relleno.

e Muros de contencidn en cualquier area de penalidad, bunker o area de salida.

e Cualquier otro sefalado en al “Aviso a los Jugadores”.

e Lasjardineras de los hoyos 13,14 frente al green , atras del hoyo 15y las del hoyo 17
y 18 delimitados por una guarnicion son parte integral del camino.

e Los objetos integrales son parte del reto al jugar el campo por lo que no esta
permitido el alivio sin castigo.

RESTRICCIONES AL USO DE EQUIPO ESPECIFICO:

Lista de cabezas de driver aprobadas: Cualquier driver usado por el jugador para hacer un
golpe debe tener una cabeza identificada por modelo y loft, que esté en la actual lista de
Cabezas de Driver aprobadas (List of Conforming Driver Heads), provista por la USGA.
Especificaciones de bastones: Al hacer un golpe, el jugador debe usar bastones que cumplan
con las especificaciones sobre ranuras y marcas de punzén en las Reglas de Equipo que
estdn en vigencia desde el 12 de enero de 2010.

Lista de bolas aprobadas: Cualquier bola utilizada para hacer un golpe debe estar en la Lista
de Bolas Aprobadas (List of Conforming Golf Balls) vigente, emitida por la USGA. La lista se
actualiza regularmente y se encuentra en www.usga.org.

Castigo por ejecutar un golpe con un bastén o a una bola que no aparezcan en la lista actual
en infraccion de esta Regla Local: Descalificacion.

Dispositivos de audio, video y teléfonos: La Regla 4.3a(4) se modifica de esta manera:
Durante una ronda un jugador no debe escuchar o mirar contenido de ninguna naturaleza
en un dispositivo personal de audio, video o teléfono.

Excepcidn: Se permiten llamadas telefénicas para solicitar apoyo sobre Reglas.
Castigo por infracciéon de la Regla Local — ver Regla 4.3

PRACTICA: Antes y después de una ronda de stroke play, un jugador puede practicar en las
areas de practica designadas.

Las Reglas 5.2b y la 5.5.b se modifican de |a siguiente manera: Un jugador no debe practicar
en el campo de la competencia antes o entre rondas, y entre el juego de dos hoyos, un
jugador no debe:

¢ Ejecutar ningun golpe de practica en o cerca del green del hoyo recién terminado, ni

¢ Probar la superficie de ese green raspando o haciendo rodar una bola.



SUSPENSION Y REANUDACION DEL JUEGO: Una suspensién del juego debido a una
situacion peligrosa sera notificada por un cohete o por una nota prolongada de sirena.
Todas las areas de practica seran cerradas durante una suspension por situacion peligrosa
hasta que el Comité las declare abiertas. Los jugadores que no cumplan con esta norma
podran quedar descalificados.

Todas las otras suspensiones seran notificadas por tres cohetes o tres notas consecutivas
de sirena. En ambos casos la reanudacion del juego sera notificada por dos cohetes o dos
notas breves de sirena. Ver Regla 5.7b.

POLITICA DE RITMO DE JUEGO:
Ver Politica de Ritmo de Juego que se publicara en el “Aviso a los Jugadores”

VESTIMENTA: Solo se permite vestimenta designada especificamente para jugar golf.

CIERRE DE LA COMPETENCIA:

La competencia se considerara cerrada al iniciarse la ceremonia de premiacidn o, si no se
lleva a cabo una ceremonia de entrega de premios, cuando el Comité haya aprobado todos
los resultados.

En el caso de empate para un O’Yes, se determinard el desempate de acuerdo al orden

cronoldgico en el que se desarrollaron los afortunados tiros: primer tiro hecho, primer
ganador y asi sucesivamente.

Un jugador no podra hacerse acreedor a dos premios con un solo tiro.

CUIDADO DEL CAMPO. Es obligacién del jugador después de efectuar un golpe, arreglar o
resanar el divot, reparar marcas de bolas en Green y huellas o pisadas en los “Bunkers
“después de utilizarlas.

JUEZ DEL TORNEO. El Comité de Torneo asigna como Juez al Sr. Victor Adames Paz.

Todas las disputas seran resueltas por el Comité del Torneo y /o Comité de Reglas y sus
decisiones son inapelables. El Comité del Torneo se reserva el derecho de hacer los
cambios que considere pertinentes para el mejor desarrollo del Torneo.




